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Groupe initiatique & voeux JEpreuves initiatiques réussies
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PREPARATIONS ALCHIMIQUES
Formule Pui Déclench. Piece

Nrl  Agrenié  Bos

Constitution OOO (Volonté)

. cdctDi
Agilité OOO A o ot
Réaction OOO (ntuition) | |————_ Cd Ct Di

I Cd Ct Di
Force OOO (Charisme)

. cdctDi
Initiative OO' 3% (It x 2) Cd Ct Di

Limite astrale O (Valeur la plus hauteentre | | Cd Ct Di

Lim Sociale ou mentale)

Métamagie

Potentiel

Cd Ct Di

Temps de projection : heures (Mag x 2)
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Pou Nb élémentaire Attaque Peur Peur élémentaire
1-2 0 Aura d'énergie élémentaire Recherche Psychokinésie Confusion
3.5 1 Garde Aura d'énergie Souffle nocif Sort inné Dissimulation Pui Services Agi

Peur Collage (connu de Engloutissement m Réa
6-8 2 Psychokinésie  Contréle cilmatique l'invocateur) Peur O O
+3-+43 +1 Souffle nocif Garde m For

R A MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) I MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
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/ Air Eau Feu Homme Terre ESPRIT INVOQUE Pouvoirs optionnels Etourdissant Physique
Domaine Détection llusion Combat  Manipulation Santé Vol
Constitution P-2 P P+1 P+1 P+4 Log
Agilité P+3 P+ p+2 P P2 Int g
Réaction p+4 p+2 p+3 p+2 P-1 Cha Phy_ Ast.__
Force P-3 P P-2 P-2 P+4 Pouvoirs optionnels Etourdissant Phys
£ Volonté P P P P P gvm g %
2 Logique P P P P P-1 Pui  Services
Z Intuition P P P41 P41 P <:> OOCDOO
Charisme P P+1 P P P Qo0 —
Magie/Essence P P P P P
Init. Physique Px2+4 +28F  Pxev2+2fF Px2+32fF  Px2w22§F Px21 +2§F Pui  Services read™S nt @
Init. Astrale Px2 +38g Px2+3fg  Px2+3p P2 +3fg P2 +3fg <:> Om: Q000 For Cha Py RS
§ Communes Combat astral, Combat mains nues, Observation astrale, Perception Con Vol
q:,> Arme a Arme a Arme a Course, Arme a f ; Agi Lo
Eopeoues o mm o menomm || S NG g g @%
8 Course, Vol Natation Vol m For Cha Phy___Ast___
Communs Conscience, Forme astrale, Matérialisation Coln Vol @
Accident Confusion Accident Accident, Collage Pui Services Ad Log
Confusion Dissimuiation Attague Confusion, Garde <:> Om Réag Int g %
Spécifiques ErE\)glls:Lrtr:::x:m Mouvement Aura d'énergie G:rde, Influence, ’\:e::r’\j:;::t 00000 rer o e
" Mouvement Recherche Confusion  Recherche, Sens S Cor‘g Vol g @%
"5 Recherche Engloutissement améliorés (vision Pui Services Agi Log
; nocturne, thermo) Réa Int
S Optionnels Attaque Accident Garde Mouvement Attaque Q0000 For Cha Phy_ Ast
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