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NOM DE CODE

AUTRES ALIAS ~ ; D@ A E UN Date de création
CONNUS
PHILOSOPHIE & CITATIONS
Sexe Age

Métatype Variante
Taille Poids
Cheveux Yeux

Groupe ethnique
Couleur de peau
Apparence générale / Signes distinctifs

A » PR PA STYLE DE VIE PRINCIPAL

Nom Indice Nom Niveau Loyer / mois \
Nationalité Statut familial Adresse Mois payés
ville Etat Id lice

Description

Notes

STYLES DE VIE SECONDAIRES

Nom Niveau Loyer / mois
g Adresse Mois payés

=3l Ville Etat Id liee

FAUSSES IDENTITES SECONDAIRES

Fausse identité / Permis Indice Informations

1

Description

Nom Niveau Loyer / mois
| Adresse Mois payés
=1 Ville Etat Id liee

Description

VERITABLE IDENTITE § BACKGROUND

Nom
Nationalité Lieu de naissance
Statut familial Personnes a charge
Statut O sinless ) Sinner O Sin criminel ) Décédé

Informations




Agilité
Réaction

Force

QOC
088 Essence
QOO
QOO

Chance

Magie

Résonnan

@ . Sociale

ce { H{OHO||astrate

Astrale
OO @ ,

COMPETENCES ACTIVES A A
Afrbut Indioe Borus  Totel Afribut Indioe Bonus Total Atriout Indice Bonus  Tota
Combat rapproché GC jl Résonance GC =
Armes contondantes ( Compilation ( . + =
Armes tranchantes ( ) Agit___+ ¢ Décompilation ( - i+ + =
Combat & mains nues ( YAgi+___+ = Inscription ( = 3 I =
8 Armes a feu GC o Influence GC O L S
Armes automatiques ( ) Agi+___+ = Etiquette ( ) Cha+ + = i+ + =
Fusils ( YAgi+___+ = :tl Leadership ( ) Cha+ * = o — + =
Pistolets ( ) Agi+___+ = 6 Négociation ( ) Cha+___+ = N =
@ Armes de jet ( ) Agit__ = 8 Comédie GC O =
@ Armes de trait ( YAgit___+ = Escroquerie ( yCha+___+ = =
.Armes lourdes ( YAgi+___+ = Imposture ( ) Cha+ * = N + =
@ Arme exotique Agi+t___+ = Représentation ( yCha+___+ = =
.Arme exotique : Agi+t___ + S .Enseignement ( ) Cha+. * = . + =
@ Arme exotique : Agi+__+_ = | |} @intimidation ( )Chat__+_ = =
Athlétisme GC O Biotech GC O R S
Course ( yFor+___+ = |§im| Biotechnologie ( ) Log+ + = N + + =
Gymnastique ( ) Agi+__ + . 8 Cybertechnologie ( yLog+ _+ = Int+__+ =
Natation ( yFor+__+ = E Premiers soins ( ylog+ _+ = Int+__+ =
Furtivité GC O 5] @ Vedecine ( Jlogt_+__ = e =
Déguisement ( yInt+__+ = E Electronique GC O Int+ __+ =
Discrétion ( ) Agi+___ + S Informatique ( ylog+ _+ = 1] QS
Escamotage ( )yAgi+___+ = Logiciels ( )yLog+ _+ = Int+___+ =
Plein air GC O Matériel électronique ( ylogr__+ = ACTIONS & DERIVES
Orientation ( yIntr__+ = Ingénierie GC <_> (7, Jauger les intentions  Int + Cha
Pistage ( yInt__+__= M. Aéronautique ( Jlogr = £ Soulever et transporter For + Con
Survie ( )Volt___+_ = M. Automobile ( ylogv _+ = Log + Vol
.Chute libre ( yCon+___+ = M. Industrielle ( )Log+ _+ = Vol + Cha
.ivasmr:-( ( ; ll\gtl t_+ = o Mi Nautgug ( ) Log™ * . Natation
erception nt+__+ = iratage
.Plongée ( yCon Cybgrcombat ( ) Log+<:>Jr = izzleerver
Conjuration GC Guerre électronique ( Jlog*—* = A
B:mnissement ( )Mag+9+ S Hacking ( ) Lo:+ + = Lever téte
Lien d'esprit ( WMag+___+ = .Animaux ( )Chat__+ = AR ARTIA
Invocation ( Mag+___+ = .Armurerie ( )yLog+ _+ = Nom
Enchantement GC <_> @ Artisanat ( yInt+ _+ = Manoeuvres Effets
Alchimie ( YMag+___+ S .Chimie ( ) Log™ b S
Création d'artefact ( )Mag+___+ = .Explosifs ( ylog+ _+ =
Désenchantement ( WMag+___+ = .Falsification ( ylog+ _+ =
Sorcellerie GC O @ serrurerie ( ) Agit__*+ =
Contresort ( )Mag+___ + - ‘Armes de véhicule ( ) Agi+___+ = Nom
Lancement de sort ( WMag+___+ = I'_'lJ App. volants ( yRéa+___+ = Manoeuvres Effets
Magie rituelle ( WMag+___+ = 3 %Marcheurs ( JRéa+__+ = 3
.Arcanes ( ylogr_+ = |5 g Véhic. aquatiques ( JRéa+___+ =
Combat astral ( ) Vol+___+ = g o Véhic terrestres ( ) Réa+ * =
Observation astrale ( yInt+__+ = Exotique : Réa+___+ =
| | Etourdissants Physiques Surplus Chance

Utiliser 1 pt de chance

« Pousser les limites : + Chance
dés au test & regle des 6
« Seconde chance : Relance tous

= Con les dés sans succes d'un test
8 + Con/2 %\rrondi supérieur)  Gagner [init. pour 1 action
+ 1/ membre cybernétique « Blitz 5d6 init pour 1 tour
] » Annuler complication ou échec
Résistance Armure

critique

—| |Dom. étourissantSO Mode social O A Mode infiltration Griller 1 pt de chance
. » Réussite automatique (4 succes)
Dom. physiques C) Mode combat I:I O Mode : + Main de Dieu : vivant !
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ARMES A DISTANCE

O,
O

Ame

Précision Dom.

CR naturelle ¢

Modes

CR

Curriculum
Vitae
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0000000000000

Ame

Allonge naturelle @
Allonge Préci. Dom. PA

0000000000

ARMES DE CORPS A CORPS

Modifications & accessoires

GRENADES & EXPLOSIFS
Ame  Dommages/Indice PA Dispersion/Souifle Notes

AUGMENTATIONS

Nom

ARMURES & VETEMENTS W
Modéle Indice  Accessoires/Améliorations 7 =8
% O 56 86
50 O 55 0
B0 O 55 6
50 O e e
% O = 86
50 O 55 0
B0 O 55 6
50 O 55 e
% O 56 86
% O 5 86
£0 O 55 B0
i} O 58 56
COMMLINKS
Modcle Indice Accessoires Nodtke Chasss
8% O Mariabité Viiesse Acodiération Struciure Bindage \aleur
% O o O _OC__ D
OA ames,
- 3 COCHCOCD C—B%
gi Modiications / Equipements
] O N
% O —
2 @ — 88000088
CASH / VALEURS —
ld/ Créditube Montant —

Pointdames

Modes Portée Notes




Carte Sin “'\',i UM’ \Warehouse Persona 2.0

REPUTATION LOYAUTE | INFLUENCE

es / Pas d'influence 7 Réseau large sortal
iles / Influence minime 8 Connexion multi-état
d'influence 9 Connexion sur le conti
artier / Influence locale 10 Connexion mondiale /
ence modérée 11 Connexion mondiale
son état / Influent 12 La cour des grands

CONTACTS & ENNEMIS

Archétype Loyauté Influence Métatype Localisation Champ d'action et notes

Organisation Membres Zone d'influence  Magie Matrice Localisation Champ d'action et notes

Corporations

Organisations

AORIZOX\
pr————

MITSUHAMA
.

n-£-D-N-E-T
RENRAKU|
 SAEDER-KRUPP
SHIAWASE
WUXING

Autres corpos

Fiche'de"personnage par Morphée, the Joker





