ANARCHY

LA CHUTE

Sauf mention explicite, tous les renvois font référence au
numéro de page du livre de base Shadowrun : Anarchy.

Note : les prétirés ont un point d’Atout supplémentaire pour
compenser leur manque d’armes.

SCENE 1 - DESHONNEUR SUR VOUS!

LENVERS DU DECOR

Les tests de mémoire pour se remémorer les détails du projet
MGDS-42 se font avec Logique + Logique.

Un personnage peut avoir des informations sur la sécurité s'il
a une Connaissance mais aussi un Mot-clé approprié.
Quand Hideo fait monter la pression, faites un test opposé
entre Comédie + Charisme d’Hideo (soit 8 dés) et Charisme +
Charisme des personnages.

Nigel peut comprendre qu’Hideo fait allusion au sort Sonde
Mentale grace a son mot clé Mage hermétique et sa
Connaissance Sécurité corporatiste et en réussissant un test
de Logique + Logique.

Deviner qu’'Hideo méprise Mei est un test de Charisme +
Charisme contre Comédie + Charisme d’Hideo, soit 8 dés.
Les personnages qui ont la Connaissance Sécurité
corporatiste doivent réussir un test de Logique + Logique pour
réaliser que Mei aurait d0 étre mise au courant.

La secousse inflige des dommages de 2E aux personnages.

SCENE 2 - PRISON BREAK
LUENVERS DU DECOR

Faire le point
Le test de perception se fait normalement avec Logique +
Volonté.

Aider Hideo

Porter assistance a I'enquéteur nécessite un test de Biotech
(Premiers soins) + Logique.

Les personnages avec la Connaissance Sécurité corporatiste
doivent réussir un test de Logique + Logique contre 8 dés
pour savoir ou trouver le médikit et un test de Logique +
Volonté contre 6 dés pour le trouver.

Quitter le bloc de sécurité
Le test pour sprinter se fait avec Athlétisme (Course) + Force
contre 12 dés, et celui pour se faufiler sous la porte avec
Acrobaties + Agilité contre 10 dés (12 dés pour Jane) -2 dés
par succés au test de sprint. En cas d’échec, le personnage
subit des dommages de 3E.

SCENE 3 - LE BUREAU DE MEI

LENVERS DU DECOR

Hé, mais c¢’est nos commlinks!

Le test de perception se fait avec Logique + Volonté contre 6 dés
et le test de Recherche matricielle avec Electronique + Logique
contre 6 dés.

Mec, il est ol ton cyberdeck ?

Ouvrir le tiroir sécurisé nécessite de réussir un test d’Electronique
(Matériel électronique) + Logique contre 6 dés.

Réactiver les augmentations est un test de Hacking (Piratage
informatique) + Logique contre 8 dés.

Allez, Moussa, montre-nous ce que tu sais faire !

Utiliser la backdoor est un test de Hacking (Piratage informatique)
+ Logique + 3 dés contre 12 dés.

Dans le serveur, les samourais rouges sont des GLACE
Patrouilleuse et Traceuse.

Si Moussa est détecté, le serveur lance des GLACE Tueuse et
Acide.

Le Score de Surveillance est une régle optionnelle p. 165.

Dans le serveur, copier une information est un test de Hacking +
Logique contre 10 dés.

Pour rechercher 'empreinte numérique et trouver les informations
cryptées, il faut réussir un test de Hacking + Logique contre 12
dés, puis un test de Hacking + Logique contre 8 dés pour les
décrypter.

Projet Innocence ? Avorté!
Les personnages peuvent se remémorer les abus de privilége
avec un test de Logique + Logique.

SCENE 4 - FACE A UN KAMI

LENVERS DU DECOR

Perception Astrale

Nigel lance Logique + Volonté si elle souhaite observer I'astral en
détail.

L'esprit de 'Eau lance 5 dés pour son test de Furtivité.

Lire 'aura de I'esprit est un test de Logique + Volonté, 2 succés
sont nécessaires pour l'identifier comme esprit de 'Eau.

Affronter Pesprit

Pour bannir 'esprit ou le combattre dans I'astral, suivez les régles
de p. 161. Les régles du pouvoir Engloutissement sont quant a
elles p. 206.

L’esprit de 'Eau est un esprit mineur (p. 192).
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SCENE 5 - LA TRAHISON DE MEI

LENVERS DU DECOR

Le masque le tombe !

La rune est une barriere astrale qui empéche les formes astrales
(personnages en perception ou projection astrale, esprits) de
pénétrer. Forcer |a rune nécessite un test de Combat Astral + Volonté
trés difficile (contre 12 dés). Le magicien qui a posé la barriére sera
automatiquement alerté.

Le test de perception quand les runners se replient est un test de
Logique + Volonté.

L'équipe de runners de Mei se compose de Coydog (chaman des rues
elfe, p. 80), Gentry (decker de combat humain, p. 82), Hardpoint
(rigger de sécurité nain, p. 84), Miss Myth (face troll, p. 86) et Sledge
{samourai des rues orks, p. 88). C'est Miss Myth qui est restée sur le
carreau.

Faire le point et s’armer
Le test de perception se fait avec Logique + Volonté.
Le test de mémoire se fait avec Logique + Logique.

Sous le feu des drones

Les statistiques des MCT-Nissan Rotodrones se trouvent p. 68. lls
sont équipés de mitraillettes (p. 73).

La grenade fumigéne impose un modificateur de -3 dés a tous les
tests affectés par la fumée, a moins davoir une vision
thermographique.

Ouvrir le maglock nécessite de réussir un test d’Electronique +
Logique contre 6 dés. Forcer la porte ouverte est un test de Force +
Force contre 8 dés.

SCENE 6 - THE GREAT ESCAPE

LENVERS DU DECOR

Le Green Gambit et les Ares Venture poursuivants ont un Autopilote
de 6, un Blindage de 12, une Résistance de 1 et une Mobilité de 3. Il
est équipé d’'une mitrailleuse (p. 73).

Du fait des vitesses respectives, les tests de pilotage de Sean se font
contre 6 dés et ceux des poursuivants contre 8 dés. Ajustes ces
valeurs selon 'évolution de leurs vitesses respectives.

Les Ares Venture sont contrblés par des Rigger de sécurité ou de
police {p. 186). Les méthodes de contrdle des véhicules sont
détaillées p. 164.
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Sean Finnegan
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( METATYPE ]
Elfe

MOTS-CLES

™

r KARMA DISPONIBLE / TOTAL ]

REPLIQUES

Je sens que ¢a va devenir intéressant.

Elfe

Elle est drole et brillante, mais pour étre parfaitement honnéte, mon attirance pour elle est avant tout sexuelle.

COMPORTEMENTS

N'abandonne jamais ses potes ou ses compagnons dinfortune.

Employé Renraku

Allez, vieille bécane, ce n'est pas le moment de me lacher !

Toujours prét a saisir laventure.

Rigger Hé ! Tu sais que tu peux compter sur moi ! Toujours charmeur avec une jolie femme.
Tirna nOg Et vous devinerez jamais ce qu'il s'est passé a ce moment-ia | Un peud'emphase lorsqu'on raconte ses propres aventures n'a jamais fait de mal a personne !
Militaire Bon, on y vas ? Je m'ennuie 14 !

A CONEETES

4 N N / N
Armes de véhicule 3+A Véhicules divers 4+A Véhicules terrestres 3+A

N\ V4 N\ / N\ /

/ N\ / . N / N\

Comédie 14+C Etiquette 14C

\ / \ / \, /

/ N N N\
Forces armées du Tir na nOg (C)

\\ /  \ /  \ /

0TS

~

E5SECE 24,51 dé aux tests de soin

)

N N\
Console de commande pour Rigger (équipement) Cablage de contréle de véhicule (cyberware) Régulateur de sommeil (bioware)
permet de contrdler plusieurs drones et de relancer 2 échecs permet de contrdler les véhicules en RV (+1 dé pour les actions de véhicule) et Permet de ne domir que 3 heures par nuit sans manquer de sommeil
sur les tests de pilotage ou d'attaque avec les drones ) fournit+2 dés supplémentaires pour les tests de pilotage etd'armes de véhicule et de tenir deux fois plus longtemps avant de tomber de sommeil y
: /
E N\ E N\ E N\
/ / /
E N\ § N\ E N\
/ / /
ST TN S Mz e \
Beau parleur Fou du volant ! Accro a l'adrénaline :
Permet de relancer 2 échecs sur les tests de Charisme si le +2 déssur les lests de Véricues lemesires el Véhicules divers quand vous tenlez des ! vous devez utiliser un point d’Anarchy pour ne pas utiiser une !
personnage parle manceunres dificles el ue vaus poussez le Whicul dans ses demiersreranchaments] L _ solution risquée comme premiére réponse & un probléme _»
/ ( VD  COURTE INT. LONGUE\\
y (MANSNUES 2 O T ) <
[ ” VD COURTE _ INT.  LONGUE H vD COURTE _ INT. _ LONGUE ” VD COURTE _ INT.  LONGUE
l ” VD ||c0unTE|I INT. Hl.nm:uz| | H vD ||CDURTE|| INT. HI.ONGUEI l ” VD HCOURTEH INT. |IL0NGUE
ot MONTEUR{DEEONDITION PEET
AR MU R ERYs 0 EIQURDISSIN i
" N\ Commlink Renraku Sensei
Vétements pare-balles MapSoft (ville ol se déroule I'aventure)
0@ OO \
; @ @ @ O O (" Ancien mécano du TRC & son comptev
SI i Coyote (passeur amérindien)
. /




Nigel Houghton
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r KARMA DISPONIBLE / TOTAL ]

(e " REPLIGUES

MOTS-CLES

Humaine

Hum. En voila un travail de qualité déplorable... Et vous osez prétendre maitriser le Talent ?

Tout ce mambo-jambo incohérent n'a rien & voir avec de la véritable Magie !

COMPORTEMENTS

Sait mieux que tout le monde, spécialement si on parle de Magie.

Employée Renraku Pour vous ce sera Madame Houghton. Nous n'avons pas élevé les moutons ensemble, il me semble ?

En séduction, elle aime jouer avec sa proie, comme un chat avec une souris.

Sécurité comporatiste Voila qui est vulgaire et archaigue ! Mais je dois bien reconnaitre I'efficacité de la méthode.

Dans le doute, parle d'une voix ferme et décidée, méme si elle estcomplétement
nardis

Mage hermétique Tu es trés mignon, tu sais ? Alors, arréte de gacher la vue en ouvrant la bouche inutilement... Druides et chamans ne comprennent rien a la Magie !
Noble anglaise Ne le répétez pas, mais jéprouve toujours un petit frisson de plaisir quand je lance un Eclair mana |
ACOVRETENCESIN
COMRETENGES
/ N - N N\
Combat Astral 3+V Sorcellerie 5+\/ Conijuration 5+V
\ / \___ Lancementde sorts +2 / N\ /
/ N/ N [/ N
\ /  \ /  \ /
4 N 4 N / \
Druidisme anglais (C)
\ /  \ /  \ /
_d N
ATOUS ESSEEE: 6 Gucun malus )
h . h . \
. Invisibilté (sort deffet) e SOINS (SOI d'effet) s o raanion (Sort deflet) e e
ermet Flin?zlé ctfn:eqlig(igrso rih;c; ::; es:-j tests de ) simgle de Soroellerie + Voot (n'‘oubliez p‘a;;:r;‘émmel modicateur di & I'Emedela/ 1 d& sur tous ses tests pe,m,r:; ::;, (,’es visions tant que le sort est )
. N N N
Eclair mana (sort de combat)
Dommages 6P / CA, Défense FOR +
\V7a\l / / /
/ / /
Volonté d'Acier Concentration accrue ' Préjugés (chamans) ;
) '
relances sur les tests de Sorcelleri eut maintenir deux sorts simultanémenjl -2 dés dans toutes les actions contre les chamang
/ rMAINS NUES VD COURTE  INT. LONGUE\\
/ { 1E OK - - ) N
I ” VD COURTE INT. LONGUE H VD COURTE INT. LONGUE ” VD COURTE INT. LONGUE
I || VD | ICOURTE| I INT. | IL[]NGUEI | H VD | |COURTEl | INT. l |I.ONGUE| I ” VD | ICOURTE| | INT. | ILONGUE
y N .
w MONITEURIDE{EONDITION o,

ARMURE
N

Vétements pare-balles

EQUIREMENT]

( Commlink Renraku Sensei

\
CONTAGIIS
(" Marchand de Talismans

Strip teaser (homme, ancienne conquéte de Nigel, encore amoureux)




Moussa Mohammed bin Yacoub (mmY)

~ Emergé
Eveillé

RORGE
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CHARISM ERCHANCGE
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MOTS-CLES

[ METATYPE ] v
Ork J

N

r KARMA DISPONIBLE / TOTAL ]

REPLIQUES

Euh... c'est a moi que vous parez ?

Ork

Un camarade promo a essayé de faire ¢a... Ca s'est mal fini pour lui.

COMPORTEMENTS

Aborde la Matrice avec prudence et diligence.

Employé Renraku

Allez, je plonge et je reviens... Inch'Allah !

S'en remet en Allah dans les moments difficiles.

Decker Seuls Dodger et Fastjack auraient pu réussir un coup pareil ! Se plonge dans ses pensées et marmonne en cas de défi ou de probléme sans solution évidente.
Musulman Il me semble qu'ily a une sourate du Coran qui dit le contraire. Faitout pour cacher son homosexali, mats a du mal 3 masquer son intéedt quand un homme ui
Fan des Ombres Pour que ¢a marche, il faudra vraiment qu'Allah soit avec nous...
ACOVRETENCE
EOMRETENCESIN
/7 N N /7 N
Armes a feu 14A Electronique 4+ Hacking 5+L
\ / N\ /  \—_Piratage informatique /
/ N/ " N [/ N
Athlétisme 1+F Furtivité 14+A
N\ / N\ / \, /
4 N 4 N N
Cuisine Berbére (C)
N\ / N\ / \, /
_d ~
ATOUIS SSECE: 5 (1.dé aux tests de soins )
N N\ N\
Datajack (cyberware) Cyberdeck Shiawase Cyber-6 (Cyberdeck) Cryptage (programme)
Permet d'accéder a la Matrice en RV (+1 dé pour les actions Firewall 3, Moniteur de condition matriciel : Bcasgs, 2 Prog(ammes, Aioute 1 dé les tests de déf be bat
matricielles). ) permet de relancer 1 échec sur les tests d'actions matridelles y Joute 1 de surles [ests de aeiense en cybercom a/-
N N\ N\
Armure (programme)
Augmente de 3 cases le moniteur de condition matriciel du
cyberdeck. ) p )
N\ N\ N\
Cﬁ / CE / Cﬁ /
Attribut exceptionnel (Logique) Bon codeur ' Attirance pour les hommes :
. +2 dés pour les tests de Hacking (hors :Doitdépenser un point d'Anarchy pour s'en prendre oralement ou!
Valeur maximum +1 cy *___ Physiquement aun homme de Charisme 5 ouplus ~_»
/ rMAINS NUES VD COURTE INT. lONGUE\\
4 N 3E OK - - ) N
VD COURTE _ INT. _ LONGUE VD COURTE _ INT. _ LONGUE VD COURTE _ INT. _ LONGUE
I I I I
VD COURTE _ INT.  LONGUE VD COURTE _ INT.  LONGUE VD COURTE _ INT.  LONGUE
I | | I | I | | | | | LI
v TN
- MONITEURSDE{CONDITION PEET o,
IARMU R ERNE S 0UE ELQURDISSAN] ’
" N\ Commlink Renraku Sensei
Vétements pare-balles
D JEONTARS
: 3 (" Revendeur de données des Ombres
[IHTHNSI ﬁ @ @ @ O O E-Jack (1A spédialisée dans la collecte de données)
L J




Jane Finley
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METATYPE

D AT R

r KARMA DISPONIBLE / TOTAL ]

Trolle

MOTS-CLES

Voila un beau merdier qui va pas étre facile a nettoyer.

Trolle Je suis claquée... Foutez-moi la paix.

COMPORTEMENTS

Reste zen et calme surtout face au danger ou a un individu raciste.

Employée Renraku Pour ce genre de truc, y'a pas mieux qu'un bon vieux balai.

Loyale etintégre, la trahison est lexpression d'une personne sans honneur.

Sécurité comoratiste Qui, je sais, je fais preuve de beaucoup de maitrise de moi pour une trolle... Mais il ne faudrait pas en abuser non plus !

Considére qu'il n'y a pas de taches ingrates, juste un travail bien ou mal fait.

Combattante La violence n'est pas mon outil préféré, mais je reste tout a fait capable de m'en servir. Demeure terifide par les esprits, en parsculier ceux qua peuvent posséder des personnes s les Shedims.
Thé Clest exactement pour ¢a qu'il faut respecter le protocole de sécurité.
/ 7 \
Cl (.|
COMRETENGES
4 N / R N 4 N
Corps & corps 3+A Armes a feu 5+A Athlétisme 2+F
N\ / N\ / N\ /
4 s s e N 4 N / N\
Intimidation 2+C
N\ / N\ / \ /
/7 N /7 N 4 K K N
Culture japonaise (C)
\ / N\ /  \ etthé /
\

o
ATOULS ESSEIEE: 2 (2 dés aux tests de soins

)

“
%
Q

\ \
Réflexes cablés 1(cyberware) Substituts musculaires (cyberware) Ossature renforcée (cyberware)
+1 attaque par Narration, +1 point d’Anarchy par 1 relance sur les tests liés ala Force Dommages Physiques a mains nues
Scéne ) 1 relance sur les tests liés & I'Agilite Y Réduit les dommages de 1 )
N N N
Yeux cybernétiques avec smartlink (cyberware)
+1 dé sur les testsd'’Armes afeu ) ) )
N N N
/ (:E / Cﬁ /
[ Dure & cuire ] Cogneuse ' Phobie (esprits ;
Dommages subis réduits de 1 +2 dés pour les tests d'Intimidation/ -2 dés pour tous les tests contre des esprits
/ rMAINS NUES VD COURTE INT. lONGUE\\
\ AP OK - - ) \
VD COURTE INT. LONGUE VD COURTE INT. LONGUE VD COURTE INT. LONGUE
I I I I
VD COURTE INT. LONGUE VD COURTE INT. LONGUE VD COURTE INT. LONGUE
I I N N | | I | N N | | I | | |
ot MONTMEURIDE{CONDITION

ARMURE
N

EQUIREMENT]

( Commlink Renraku Sensei

EONTAGTS

(" Flic des rues (ancien garde de Renraku sous les ordres de Jane)

Doc des rues (médech qui a soignd Jane aprs son accidant, vikd qualqua tamps plus tard)
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