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Mississipi Jones

Tripes - 1 remise ATO contre Peur & Intimidation Pos

Malchance - 1 et 2 pour les complications Nég
SINner : Conseil corporatif Pueblo Nég
Code d'honneur : sa place est dans un musée ! Nég

Armes à feu 2 AGI A
  (Pistolets +2)
Athlétisme 4 AGI A
Biotech 2 LOG A
Cbt rapproché 3 AGI A
Électronique 2 LOG A
Furtivité 2 AGI A
Perception 4 INT A
Pilotage 1 RÉA A
Plein air 4 INT A

Anglais Maternelle L
Espagnol L
Allemand L
Archéologie C
Histoire C
Architecture C
CCP C

Le musée Cordweiner 62
Grace Plamer (prof. d'université) 46
Sallah (fixer) 42

Couteau de survie
3P 8+FOR/2*/-/-/-

Colt Governement 2076
SA 9          7         5          -      14 (c)3P

Veste pare-balles +4
Résistance au feu 2 ; Protection chimique 4



Raider

Couteau de survie 3P 8+FOR/2*/-/-/-

Veste pare-balles +4

Yeux cybernétiques 2 0,2

Médikit 4

    Amplification visuelle +1d aux tests de Perception visuelle
    Vision nocturne 1 ATO si adv. n'a pas la compensation
Orthoderme 2 SD +2 0,5
Amplificateur cérébral 2 LOG +2 0,4

Repirateur 6
Commlink Erika Elite 4
Matériel d'escalade
    1�0 � �
 c�r�
 (4�0 k� �
 �h�r�
)
    harnais, gants, mousquetons, crampons, pitons

    Résistance au feu +2
    Protection chimique +4

Colt Governement 2076 SA 9/7/5/-/-3P


