
Carte Sin Curriculum 
Vitae Warehouse Persona 2.0

NOM DE CODE

Autres alias
connus

SIGNALEMENT

FAUSSE IDENTITé PRINCIPALE

FAUSSES IDENTITéS SECONDAIRES

VERITABLE IDENTITé

STYLE DE VIE PRINCIPAL

STYLES DE VIE SECONDAIRES

BACKGROUND

Métatype
Genre

Cheveux
Groupe ethnique

Age

Yeux

Variante

Couleur de peau

PHILOSOPHIE & CITATIONS

PoidsTaille

Apparence générale / Signes distinctifs

Nom
Nationalité

Indice
Statut familial

Permis Informations

Joueur

Date de création

Loyer / mois
Adresse
Ville

Notes

Description

Nom
Nationalité
Statut familial

Lieu de naissance
Personnes à charge

Informations
Statut Sinless Sinner Sin criminel Décédé

Id liée

IndiceFausse identité / Permis Indice Informations

Indice

Options

Nom

Etat
Coût

Pl
an

qu
e 

1
Pl

an
qu

e 
2

Adresse
Ville

Nom

Etat
DescriptionOptions Coût

Notes

Id liée
Adresse
Ville

Nom

Etat
DescriptionOptions Coût

Notes

Niveau

Loyer / moisNiveau

Loyer / moisNiveau

Mois payés

Mois payés

Mois payés

Id liée

Fiche de personnage SR6 par Morphée, the Joker



ST
YL

E 
2

B ExpSpé

B ExpSpé

B ExpSpé

B ExpSpé

B ExpSpé

B ExpSpé

B ExpSpé

Jauger les intentions

PHYSIQUES INITIATIVESSPéCIAUXMENTAUX ACTIONS

Constitution

Force

Réaction

Agilité

Volonté

Charisme

Intuition

Logique

Atout

Essence

Ph
ys

iq
ue

M
at

ric
e

RAmélio.

Naturel Amélioré Bonus

Résonnance

Magie

Astrale

TRAITS

8 
+ 

C
on

/2
 (A

rro
nd

i s
up

ér
ie
ur
)

SANTÉ

Carte Sin Curriculum 
Vitae Warehouse Persona 2.0

Mode
-1

-3

-2

-4

-1

-3

-2

-4

-5

-6

Arts connus

TechniquesA
RT

S
T

EC
H

N
IQ

U
ES

+1

+1

- 4

-1

+1
+1
- 4

-1

+1
+1
- 4

-1

Piratage
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Max.

-1 -2
-4-3

-5 -6
-8-7

Intervalle Résistance Blindage

Autopilote Senseurs

Supports St. FC

Maniabilité
Tout - terrain

Vitesse
max

Châssis Électronique

Électronique

Structure

MODs customisation
Moteur
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Modèle
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Modifications / Équipements / Modules
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AUGMENTATIONS
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SR6-7501
 

SR6-7502
  

SR6-7503

 

SR6-7504
 

SR6-7505
 

SR6-7506

 

SR6-7507
 

SR6-7508
 

SR6-7509

LOYAUTÉ
Les affaires sont les affaires
À la régulière
Connaissance
Pote

Ami pour la vie

1-2
3-4
5-6
7-8

9-10
11-12

Nouveau en ville
Connait 1 ou 2 personnes utiles
A quelques amis / Peu d'influence
Influence sur le quartier (chef de gang...)

Possède un réseau local (politicien local...)
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6

Connait du monde / Influence modéréeJe te couvre

Réseau local étendu
Connexions sortant de la ville (cadre moyen corpo AAA)
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Connexions mondiale / Influence significative
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